
 

PROCEDURA GENERALE M01PG03 Pag. 1 di 2 

Programma di UA Edizione 02 del 10.09.04 

 

 
Titolo 
Unità Formativa 

Informatica  

Corso Minimaster Alberghiero – Commis di Sala (addetto settore ristorazione) 

Aree formative 
coinvolte  

Asse scientifico – tecnologico 

Durata     

Data inizio  26 novembre 2007 Data fine: 22 febbraio 2007 

Docente/i Matteo Jurina 

 

 
Obiettivi Specifici di Apprendimento (Competenze) 

 
� Utilizzare le principali funzioni di Microsoft Office applicandole al settore alberghiero; 
� Utilizzare internet come strumento per reperire informazioni; 
� Saper stabilire relazioni fra tecnologia e ambiente (quotidiano, lavorativo, ecc.) 
� Misurare e classificare gli elementi secondo criteri logico-matematici 

o Saper rilevare le proprietà misurabili: peso, lunghezza, capacità 
o Saper stimare le misure 
o Saper operare confronti diretti e indiretti di grandezze 
o Saper individuare analogie, differenze e relazioni fra grandezze 
o Saper utilizzare gli strumenti di misurazione di calcolo 

 
Conoscenze/Abilità/Competenze mirate 

 

Ai ragazzi non si chiedono conoscenze pregresse particolari, se non una discreta comprensione 
della lingua italiana. 
Si richiede invece l’abilità nel saper riconoscere il problema e saperlo trattare con gli strumenti in  
possesso. Tale abilità sarà sensibilizzata attraverso le attività insieme. 
 

Attività 
 

I ragazzi, durante la lezione, vengono continuamente stimolati con esercizi, tramite i quali scoprire 
nuove competenze, le quali vengono poi trattate insieme al resto dei compagni. 
Ogni esercizio viene poi inoltrato per email al docente, così da abituarsi ad uno degli strumenti più 
importanti in ambito lavorativo. 
 

Risorse, esperienze e strumenti 
 
Durante la lezione vengono continuamente richiamati argomenti delle altre materie seguite dagli 
studenti durante la settimana, così da permettere loro di comprendere le relazioni tra la tecnologia 
e il loro futuro ambito lavorativo. 
Le lezioni vengono tenute nell’aula informatica, così da permettere l’utilizzo personale delle 
tecnologie. 
 

Metodologia e modalità attuative 
 

L’aula informatica in cui si svolgono le lezioni è dotata di un computer per ogni studente, più uno 
collegato ad un proiettore, così da permettere a tutti gli studenti di poter seguire individualmente e 
visivamente gli argomenti trattati. 
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Verifica e valutazione 

 

La verifica delle competenze acquisite avviene costantemente durante ogni lezione, in quanto, 
durante lo svolgimento dell’esercizio, gli studenti vengono seguiti direttamente dal docente, 
creandosi così la possibilità di una correzione immediata degli errori. 
Si prevede una verifica finale al termine del corso, così da sensibilizzare gli studenti 
all’apprendimento di tutti gli argomenti. 
 

 

 
Data programmazione ________________ Firma Docente _______________________________ 
 
 
Firma della Direzione per approvazione ______________________________________________ 
 


